
Nouveautés jeunesse

Documentaires

Tartière, Suzanne

Bordet-Petillon, Sophie (1974-....)

Le petit livre des gestes qui sauvent

Bayard Jeunesse, Montrouge (Hauts-de-

Seine)

Guide pour apprendre à alerter les secours, à

réagir en cas de chute, de brûlure ou

d'étouffement et à agir en gardant son calme.

Moran, Paul (1970-....)

Forizs, Gergely

Santillan, Jorge

Où sont cachées les licornes ? : une aventure

géante : 2 niveaux de difficulté, 160

éléments à trouver

Deux coqs d'or, Paris

Huit grandes scènes fourmillant de détails

dans lesquelles le lecteur doit trouver sept

licornes et treize éléments cachés. Un

cherche et trouve avec deux niveaux de

difficulté.

Blitman, Sophie (1980-....)

Ravaux, Juliette

Le grand livre des animaux de l'extrême

De La Martinière Jeunesse, Paris

Présentation de plus d'une vingtaine

d'animaux rares et de leur milieu naturel.

Finlay, Madeleine

Des insectes au petit déjeuner : quels futurs

pour notre planète ?

Gallimard-Jeunesse, Paris

En suivant le déroulement d'une journée, cet

album présente les idées des scientifiques,

des ingénieurs et des architectes qui

expérimentent de nouvelles manières

d'habiter, de se nourrir, de s'habiller ou de se

déplacer afin de lutter contre le

réchauffement climatique. Un jeu de

cherche et trouve invite le lecteur à essayer

de deviner à quoi servent les différentes

inventions numérotées.

Gwé (1979-....)

Mon très grand abcdaire

Deux coqs d'or, Paris

000

Un premier apprentissage de l'alphabet, avec

des lettres écrites en majuscules et en

minuscules pour faciliter la mémorisation.

Des saynètes et des visuels illustrent des

mots proches du quotidien, en lien avec la

lettre en regard.

Dis c'est qui ? : C'est pas sorcier !

Deux coqs d'or, Paris

030

Un jeu de plus de 150 questions-réponses,

notamment des questions ouvertes et à choix

multiples, autour de thèmes abordés dans

l'émission C'est pas sorcier : les animaux,

l'Univers, les grandes inventions, le corps

humain ou encore l'histoire.
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Jalbert, Philippe (1971-....)

La colère

Deux coqs d'or, Paris

159.94 COLERE

Un album documentaire pour aborder le

sentiment de colère de manière ludique à

l'aide de volets, de tirettes, de roues et

d'images en relief.

Boccador, Sabine (1965-....)

Les dragons

Fleurus, Paris

390 CREATURES

Un documentaire richement illustré sur les

dragons, leurs différentes représentations et

l'origine du mythe. Avec des vignettes à

découper.

Battault, Paule

C'est qui, le plus écolo ?

Milan jeunesse, Toulouse

504

Vingt quiz pour s'approprier les bons gestes

et les réflexes à adopter afin de réduire son

empreinte carbone, que ce soit à l'école, à la

maison, pendant les vacances ou les grandes

occasions.

Baillet, Christine (1965-....)

La planète Terre : avec des centaines d'infos

et de photos

Piccolia, La Rochelle

550 TERRE

Des informations sous forme de questions-

réponses sur la Terre, les différents milieux

naturels et les moyens de préserver les

écosystèmes.

Ince, Martin

La dérive des continents : des origines au 3e

millénaire

Delachaux et Niestlé jeunesse, Lonay

(Suisse)

550 TERRE

Un album illustré proposant des

informations documentaires consacrées à la

dérive des continents de la Terre, à la

tectonique des plaques ainsi qu'à la faune et

à la flore disparues.

Jalbert, Philippe (1971-....)

Les dinosaures

Deux coqs d'or, Paris

560

Un album documentaire animé de pièces en

relief, de glissières, de tirettes et de volets à

soulever pour découvrir les dinosaures de

manière ludique. Un QR code à la fin de

l'ouvrage permet d'accéder à une vidéo

conçue par l'auteur sur sa chaîne YouTube.

Green, Jen

Arbres : secrets et mystères insoupçonnés

Kimane éditions, Paris

580 ARBRES

Un album documentaire abordant l'anatomie

de l'arbre, son cycle de vie, ses interactions

avec les autres végétaux, ses relations avec

les hommes, les plus extraordinaires

spécimens ou encore ses sens insoupçonnés.

Avec des conseils pour planter un arbre.

Dexet, Hector

Petite graine

Amaterra, Lyon

580 GRAINES

Une graine raconte son voyage dans les airs

puis sa croissance dans le sol. Autour d'elle,

des animaux font leurs réserves, d'autres

hibernent. Au printemps, la nature s'éveille

et la graine développe ses racines tout en

déployant sa flore. Un album avec des

découpes et des volets à tirer.
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Holland, Michael

Merci les plantes ! : une célébration haute en

couleur du monde végétal

Gallimard-Jeunesse, Paris

580 PLANTES

Une encyclopédie sur les plantes divisée en

quatre parties, avec douze activités à faire à

la maison. L'anatomie et le cycle de vie,

l'évolution, la diversité et l'adaptation au

milieu sont présentés suivis de leur

utilisation dans l'alimentation, la mode et les

loisirs. Le biomimétisme et la menace

écologique sont également abordés.

Romero Reyes, Ico

Tous les poisons sont dans la nature ! : les

animaux venimeux et vénéneux les plus

incroyables

Kimane éditions, Paris

590

Présentation de divers animaux prédateurs et

dangereux à cause de leur venin, comme des

serpents, des araignées, des scorpions ou des

pieuvres.

Halliday, Lydia

Kauri, Iana

Qui est le plus... menacé des animaux ? :

250 informations sur les animaux en danger

d'extinction

Grenouille éditions, Chamalières (Puy-de-

Dôme)

590

Un documentaire avec des découpes et des

embossages pour découvrir les animaux

menacés, regroupés par habitat : forêts

tropicales, prairies, montagnes, zones

humides, mers et océans. Dans chaque

partie, trois d'entre eux sont présentés et

l'enfant doit deviner lequel est le plus en

danger d'extinction.

Jalbert, Philippe (1971-....)

L'abeille

Deux coqs d'or, Paris

592 ABEILLE

Un album documentaire sur la vie des

abeilles avec des volets, des tirettes, des

roues et des images en relief.

Schneider, Léa

Le poisson rouge

ACCÈS Editions, Schiltigheim (Bas-Rhin)

597 POISSON ROUGE

Présentation des caractéristiques de cet

animal à travers des textes et des

photographies abordant sa morphologie, son

habitat, sa reproduction, son développement,

son alimentation ou encore ses prédateurs.

Avec un quiz en fin d'ouvrage.

Jalbert, Philippe (1971-....)

Le loup

Deux coqs d'or, Paris

599 LOUP

Un album documentaire pour découvrir la

vie du loup de manière ludique à l'aide de

volets, de tirettes, de roues et d'images en

relief.
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Jolivet, Joëlle (1965-....)

Le corps humain

Ed. des Grandes personnes, Paris

611

Un documentaire grand format avec de

nombreux volets à soulever pour découvrir,

grâce à quatre silhouettes dont deux recto-

verso, les différentes parties du corps

humain : les muscles, les nerfs, le réseau

sanguin, le système digestif et le squelette,

entre autres.

Socha, Piotr (1966-....)

Utnik-Strugata, Monika

C'est sale ! : la grande histoire de l'hygiène

De La Martinière Jeunesse, Paris

613

Documentaire jeunesse présentant les

coutumes, les superstitions, les découvertes

et les inventions liées à la saleté et à

l'hygiène à travers l'histoire.

Jalbert, Philippe (1971-....)

Les pompiers

Deux coqs d'or, Paris

614

Un album documentaire pour découvrir le

fonctionnement d'un camion de pompiers de

manière ludique à l'aide de volets, de

tirettes, de roues et d'images en relief.

Orban, Thomas

Liévin, Vincent

L'alcool sans tabous : spécial 12-35 ans

Mardaga, Bruxelles

615 ALCOOL

Destinées aux jeunes, des solutions pour

éviter les pièges de la surconsommation

d'alcool tout en continuant à s'amuser lors de

fêtes ou d'événements. Attirant l'attention

sur les effets de l'alcool, les auteurs invitent

à une réflexion et à une prise de conscience

sans jugement à travers des témoignages et

des résultats d'enquêtes. Des QR codes

donnent accès à des vidéos de conseils

pratiques.

Minnick, Chris

Holland, Eva

Programmer avec JavaScript en s'amusant

pour les nuls : 15 projets à réaliser dès 11

ans

First interactive, Paris

621.3_I

Quinze projets pour apprendre les bases du

codage informatique avec le langage de

programmation Javascript : concevoir des

jeux et des applications, développer une

calculette, créer un jeu, etc.

Pons, Pauline

L'art pas bête : pour les 7 à 107 ans

Bayard Jeunesse, Montrouge (Hauts-de-

Seine)

Musée d'Orsay, Paris

700

Une initiation à l'histoire de l'art, de la

préhistoire à l'époque contemporaine, à

partir d'une série de questions que peuvent

se poser les enfants sur la beauté d'une

oeuvre, l'utilité d'un musée ou la définition

d'une oeuvre d'art. Les différents courants

artistiques et les techniques sont présentés,

ainsi que les principales oeuvres et les

grands artistes.
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Schamp, Tom (1970-....)

Le plus beau livre des couleurs :

encyclopedia otto-colorista

Albin Michel-Jeunesse, Paris

750 COULEURS

Otto, moitié chat moitié souris, et Léon le

caméléon s'embarquent pour un voyage

multicolore aux quatre coins de la planète.

Ils rencontrent des cerisiers roses, des

baleines bleues ou encore un géant vert.

L'auteur dédie chaque double page à une

couleur, mêlant animaux, objets,

personnages dans un ensemble graphique,

agrémenté d'une foule de jeux de mots.

Yomikoko

Origami : les licornes et leurs amis

magiques

P'tit Loup, Madrid

794.7

Plus de vingt modèles de licornes et autres

créatures fantastiques à créer en origami.

Toutes les étapes sont détaillées pas à pas.

Louvrier-Saint-Mary, Roger

Calecki, Monique

Jouer aux échecs dès 4 ans

Fleurus, Paris

795

Initiation des tout-petits au jeu d'échecs à

l'aide d'un vocabulaire simple et approprié.

Ce jeu favorise le développement

intellectuel en mobilisant mémoire, logique,

esprit d'analyse et de synthèse.

Sagnier, Christine (1964-....)

Les sports motos

Fleurus, Paris

796.7

Un documentaire pour découvrir le

motocyclisme : le matériel, l'entraînement

des pilotes, les différentes courses dans le

monde, entre autres. Avec un poster.

Attiogbé, Magali (1980-....)

Imagier des pays nordiques

Amaterra, Lyon

804.1

Trente images pour découvrir les pays

nordiques : la chapka, l'élan, le fjord,

l'iceberg, le mokki ou encore le traîneau. Un

imagier sous forme de leporello, fermé par

un rabat aimanté.

Attiogbé, Magali (1980-....)

Imagier d'Afrique

Amaterra, Lyon

804.1

Un imagier en accordéon pour découvrir

l'Afrique noire. Ferme grâce à un aimant.

Durley, Natasha

Sous la mer

Amaterra, Lyon

804.1

Trente images pour découvrir le monde

sous-marin : l'hippocampe, le corail, la

vague, la sirène, l'iceberg, le plancton, entre

autres. Un imagier qui se déplie en

accordéon, fermé par un rabat aimanté.

Durley, Natasha

Dans les airs

Amaterra, Lyon

804.1

Un ouvrage présenté sous la forme d'un

leporello, à fermer avec un aimant, dans

lequel l'auteure propose en trente images

colorées ce qu'il est possible de voir dans le

ciel : le soleil, un dragon, une fusée, un

éclair, un oiseau, entre autres.
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Planchin, Edwige (1971-....)

Zang, Hengjing (1987-....)

Jour de lune

Moon day

Bluedot, Lyon

820

Chaque soir, le petit prince demande un

rituel particulier pour s'endormir : un bisou,

un câlin, des caresses sur les cheveux ou

encore une histoire. Un album sur la routine

du coucher pour apprendre les jours de la

semaine, accompagné d'expressions

typiques, en français et en anglais, sur le

sommeil.  Avec un QR code pour accéder à

la version lue en ligne.

Clou (1983-....)

Doux mots dits : voyage au coeur de mon

adolescence

Rageot, Paris

82-1

Recueil de poèmes illustrés dans lesquels

l'auteure évoque ses souvenirs

d'adolescence, qu'ils soient douloureux ou

joyeux, comme sa découverte de l'amour et

de la sensualité, ses amitiés, les violences au

sein de son foyer ou sa passion pour la

musique.

Dassy, Quentin

Escape game kids : sauve l'école des

sorciers !

Fleurus, Paris

8A_LJ

Des énigmes à résoudre en un temps limité

en faisant appel à la logique, au sens de

l'observation et à l'esprit de déduction. Le

joueur est élève à l'école des sorciers et

affronte un mage maléfique. Ce dernier a

lancé un sort d'averse et l'école risque d'être

submergée.

Jacquet, Thomas (1988-....)

Escape game : 2 aventures magiques

Rusti'kid, Paris

8A_LJ

Deux aventures sur le thème des sorcières et

de l'écologie, avec des messages codés, des

mots mêlés, des points à relier ou encore des

énigmes à résoudre pour progresser dans

l'histoire.

Claire, Céline (1973-....)

Chebret, Sébastien (1977-....)

Cherche et trouve au village des sorcières

Deux coqs d'or, Paris

8A_LJ

Des sorcières, des animaux et des objets

parfois étranges à retrouver dans dix grandes

scènes.

Le monde

Milan jeunesse, Toulouse

910 MONDE

Un imagier en forme de globe terrestre

organisé par thèmes : les paysages, le

monde, les maisons, les écoles, les fêtes et

les merveilles du monde.

Jalbert, Philippe (1971-....)

Le château fort

Deux coqs d'or, Paris

94/99&quot;05/14&quot; CHATEAU

Un album documentaire animé de pièces en

relief, de glissières, de tirettes et de volets à

soulever pour découvrir le château fort de

manière ludique.
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